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TIGER & BAR

Suumal....

« o » safd der kleine Bdr unten am
Fluss und hielt geduldig die Angel ins
Wasser, leise ein Liedchen trillernd.
Plotzlich horte er es laut summen (und
Fische, das wusste er, summen nicht).
Im gleichen Moment, da er eine Miicke
direkt vor sich erspahte, ZACK! hatte
diese ihn schon gepieckst: ins Augen-
lid - grofier Schmerz, heifies Brennen,
Auge sofort zugeschwollen. Zufillig
kam gerade Tante Gans vorbei, hatte
fiir ein Himbeersorbet Eiswiirfel beim
Nachbarn geholt. Als sie den kleinen
Biren am Flussufer umhertaumeln sah,
setzte sie ihn ins Gras und besah sich
das dick geschwollene Auge. »Hoppla,
das ist ja 'ne Beule, da muss sofort Eis
drauf!« Also Eiswiirfel in ein Tuch
gepackt und rauf aufs dicke Barenauge.
»Und nung, sagte Tante Gans, nkommst
du mit zu mir und probierst mein

Himbeersorbet!« Der kleine Bar liefd
sich nicht lange bitten und folgte Tante
Gans in ihr gemiitliches Hauschen.
Das Sorbet schmeckte késtlich - nach
Himbeeren, mit einem Hauch Zitrone.
»Hmmm, das ist feing, sagte der kleine
Bdr, ngenauso lecker wie ... Pilze!«
Schon offnete sich die Tiir und der
kleine Tiger trat ins Haus von Tante
Gans. Brachte ihr wie versprochen
Pilze, die er im Wald gesammelt hatte.
Der kleine Bir hatte sie schon von
Weitem gerochen und unweigerlich an
Pilzragout denken miissen, geschmort
in Butter...

»Ohag, rief der kleine Tiger, als er
seinen Freund mit dickem Auge vor
dem Himbeersorbet sitzen sah, »das
siehtja aus, darfich mal fithlen?«

Aber der kleine Bar, stolz wie er war,
sagte: »Ist nix, nur ein Miickenpieks.«
Tante Gans lachelte...

Plotzlich trommelte und posaunte es
direkt vor der Haustiir von Tante Gans,
ein ohrenbetdubender Larm.

»Die Jungs von der

Postmusiktruppe!q, rief

Tante Gans. »Das hore ich

sofort! Aber was machen die

denn hier?«

Vor der Tiir standen tatsichlich vier

Hasen und spielten einen Walzer auf
ihren Instrumenten. Hatten sich auf
leisen Sohlen herangeschlichen, um die
Tante Gans zu ihrem Geburtstag zu
iberraschen. Und als Tante Gans vors Haus
trat, erblickte sie dort aufierdem den
Reiseesel Mallorca, den Elefanten, den Igel
und noch einige mehr aus der Nachbarschaft.
Waren sie alle gekommen, um Tante Gans zu
gratulieren? Bestimmt. Aber genauso sicher
waren sie wegen des famosen Himbeersorbets
gekommen.

»He, kleiner Bir« sagte der Elefant«, nwas ist
mit deinem Auge?«

»Also«, antwortete der Barg, ich safd am Fluss
und angelte, da sprang ein riesiger Fisch...«
Tante Gans stand daneben und lichelte....

HELL - DUNKEL, LAUT - LEISE,
SUSS - SAUER, STINKEND -
ROSIG, RAU - WEICH,;

AUGEN® - OHREN® - ZUNGE® -
NASE®@- HAUT®.

Die Sinnesorgane unseres
Korpers lassen uns sehen, héren,
schmecken, riechen und fiithlen.
Bestimmt weifdt du, welche Zahl

am kleinen Tiger zu welchem
Bildzeichen ganz unten auf
dieser Seite gehort: Schreib die
richtigen Zahlen einfach in die
leeren Kreise unter den Zeichen.
Aber Achtung: Eines der Zeichen
passt nicht zu unserem Ritsel!




Sinnliches
Was wir Mensc_ﬁen iiber unsere Sinne wahrnehmen kijﬁnen, ist erstauntlich.

In der Tier- und Pflanzenwelt gibt es allerdings Wesen, deren Sinne den unseren
deutlich tiberlegen sind - oderaber iiberraschend anders.
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Riechorgan Ger
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Fledermiuse stofien beim Fliegen
Laute aus und fangen sie mit ihren
Ohren wieder ein. So entdecken sie

Miicken in 20 Meter Entfernung -

selbst in volliger Dunkelheit.

Gefiihlvoll fangen
Winzige Tasthaare in ihren
»Fallen« signalisieren fleischfressenden
Pflanzen wie der Venusfliegenfalle die
Anwesenheit von Beute. Die Falle
schnappt zu, das Insekt ist gefang
und wird »verspeist«. .,
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Wie Blinde lesen kénnen

Blinde Menschen lesen mit ihren Fingern. Dafiir wurde die Brailleschrift erfun-
den. Sie besteht aus Punktmustern, die mit den Fingerspitzen als Erh6hungen
tastbar sind. Es gibt ganze Biicher in Brailleschrift. Die Punkte findest du aber
auch auf Verpackungen und den Tasten von Aufziigen. Achte einmal darauf!

So sieht das Blindenalphabet aus:
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»Schreibe« und lese einen Text in Blindenschrift!

1 Aufderndchsten Seite (bitte umbldttern) findest du im blauen Feld einige rote Punkte, in die du mit

einem Nagel kleine Locher driickst. Leg das Magazin dazu auf eine weiche Unterlage.

2 Blittere dann wieder auf diese Seite um. Im roten Feld unten sind nun Erh6hungen zu sehen - das ist die
Brailleschrift!

3 Taste jetzt mit den Fingerspitzen diese Erhéhungen ab und versuche das jeweilige Muster zu erkennen.
Fiir die Losung vergleiche die einzelnen Punktfelder mit dem Blindenalphabet oben.

4 Trage die erkannten Buchstaben unten in die gelb umrandeten Kdstchen ein (die schwarzen Felder sind
Leerzeichen). Die Auflosung findest du auf der nichsten Seite!
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Lass dich nicht tauschen.!
Unsere Augen spielen uns oft Streiche. Aber auch das, was unsere Augen sehen,
ist manchmal ganz anders, als wir denken. Auf diesen Seiten findest du ein paar

tolle Beispiele fiir optische Tduschungen - ganz nach dem Motto: Nicht alles ist so,
wie es zu sein scheint ...

Lies nicht die Worter, sondern die Farben, in
denen die Worter geschrieben sind, laut vor.
Schaffst du es fehlerfrei?

rot griin blau schwarz

violett gelb schwarz blau
gelb griin

blau rot gelb griin

violett schwarz griin

rot blau gelb rot

schwarz blau

Da bewegt sich doch was!?
Die Bliitenkrinze scheinen sich zu drehen,
wenn du deinen Blick {iber die Seite wandern
ldasst. Sobald du einen Kranz fixierst, sieht du,
dass er sich gar nicht bewegt.
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Male mit einem roten Stift alle weifien Felder aus. Obwohl die roten
Felder alle dieselbe Farbe haben, wirken sie links heller als rechts. o
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Das Mobiusband

Ein Band ohne Ende, bei dem
es weder innen und aufien
noch oben und unten gibt?
Kann es nicht geben? Doch!
Das Mébiusband ist solch
eine wundersame Schleife.
Und noch erstaunlicher wird
das Ganze, wenn man dem
Band mit der Schere zu Leibe
riickt.

Schneide den Streifen rechts
wie angezeigt ab, folge dann

der Bildanleitung unten
Siehst du in diesem Bild schwarze Schritt fiir Schritt - und
oder weife Punkte? Staiina




Fiir HOR-Akrobaten & SPRACH-Jongleure

Aufgepasst! Wir haben fiir dich vier lustige Spiele gesammelt, bei denen
du sehr genau zuhoren oder hinsehen musst. Jetzt aber: Psssssst!
Mehr verraten wir nicht...

Blind & t&%°

Dem »blinden« Kind werden die Augen verbunden, das ntaube« Kind (es
darf wihrend des Spiels nicht sprechen!) bekommt ein Instrument. Das
»blinde« Kind folgt dem Geriusch des Instruments, das das »ntaube« Kind
spielt. Verstummt das Gerdusch, bleibt das »blinde« Kind sofort stehen,
um nicht mit anderen Kindern oder Mébeln zusammenzustofien.
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Fiille wenigstens fiinf moglichst gleiche Glasflaschen verschie- ™.
den hoch mit Wasser. Puste von schrig oben in die Flasche,

sodass ein moglichst klarer Ton entsteht. Nun ordne alle

Flaschen in die richtige Reihenfolge vom hochsten zum tiefsten
Ton.
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Der Weggucker schaut ein vorher festgelegtes Objekt (eine Wand,

) einen Tisch mit Sachen drauf]) fiir eine bestimmte Zeit genau an, dann
Augen schliessen, bis der Sachenvertauscher einiges verdndert hat.
Kann der Weggucker nun sagen, was anders ist? Es ist erstaunlich, was
sich fiir den Weggucker alles verwandelt hat, auch wenn man gar
nichts verandert hat.
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Lies die folgenden beiden Zeilen jeweils laut vor oder lass sie dir
vorlesen. Was zundchst nach Kauderwelsch klingt, erhalt durch
andere Betonung plotzlich Sinn. (Die Auflésung findest du am
rechten Seitenrand.) Schaffst du es, die beiden Sitze ganz unten
auf Anhieb fehlerfrei zu sprechen? Super!

Blumento Pferde

e~ Dikurentum Denserum. —~—~—~—~~cmm

Selten ess ich Essig; ess ich Essig, ess ich Essig mit Salat

- Auf den sieben Robbenklippen sitzen sieben Robben31ppen diesichin
dle Rlppen stippen, bis sie von den Klippen kippen. .

Auflésung: ~ Blumentopf-Erde — Die Kuh rennt um den See rum.

# BASTELN

Die Wunderscheibe

Du benotigst

« alten Pinselstiel oder Stift
« Schere
« Klebstift

Diese Scheibe ist schnell gebastelt -
umso erstaunlicher ist das Erlebnis,
wenn du sie zum ersten Mal rotieren
lasst! Schneide zuerst die beiden
blauen Tigerente-Scheiben als ein
Stiick mit der Schere aus. Dort, wo sich
die Scheiben beriihren, klappst du um,
sodass die beiden Bilder spiter exakt
zueinander stehen und der Effekt umso
besser zu sehen ist. Nun trigst du auf
die Riickseiten der Scheiben Klebstoff
auf. Lege den Stil mittig zwischen die
Scheiben und klebe sie zusammen.
Nach kurzer Trockenzeit kannst du die
Scheibe rotieren lassen. Siehst du, was
passiert...? Toll, nicht wahr?

Unsere Wunderscheibe ist ein
sogenanntes Thaumatrop.
Es wurde vor rund 200 Jahrenin
England erfunden. Lisst man die Scheibe mit zwei
verschiedenen Bildern auf Vorder- und Riickseite

schnell genug vor den Augen rotieren, scheinen die
beiden Bilder zu einem einzigen zu verschmelzen.
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® RATEN SAMMELGEWINNSPIEL ®

Die Sinne scharfen - wo konnte man das besser als im Urwald, wo es raschelt und Mitmachen und gewinnen!  Schneide die Puzzleteile aus Sanacorp
flattert, duftet und flimmert, summt und flirrt, tropft und faucht? Guck genau hin, Unser diesjihriges Sammelge-  und vervollstindige damit das Pharmahandel GmbH
dann l6st du die Rétselfragen ganz bestimmit! winnspiel wird mit dieser Gesamtbild. Schicke eine g::ﬁ::g: e:z‘:ﬂ?::

5 - Ausgabe fortgesetzt. Im E-Mail mit einem Foto des 82152 Planegg

grofden Puzzle unten fehlen fertigen Gesamtbilds an
fiinf farbige Teile. In jeder der mea-Kids@sanacorp.de oder  Die Teilnahmebedin-
insgesamt vier 2018-Ausgaben  klebe alle Teile auf eine gungen findest du auf
von Juni, August, Oktoberund  Postkarte und sende diese an der RiiEksdite
Dezember findest du ein bis nebenstehende Adresse.

zwei der fehlenden Teile.

“Hangsch-Tafe!

0
3 A Ich dufte, wenn ich bliihe. O [ Unsere bunt flatternden Fliigel
Wie oft kannst du mich finden? lassen Tiger und Bér staunen. O

e Wie oft genau?
B QUAK_QUAK! Wir Singen gern ..............................................................................
zusammen. Wie viele Stimmen O E Was gehort nicht hierher?

hat unser Chor? D:Dj:l
Leibgericht. Wie viele sind wir? O
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Teilnahmebedingungen
Die Teilnahme am S lgewinnspiel Bar hlung, Anderung oder Umtausch
der mea® Apotheken ist kostenlos und von der Gewinne ist nicht maglich. Die G

einem Warenkauf unabhiingig. Es findet nur
in teilnehmenden Apotheken (Veran-

stalter: Sanacorp Pharmahandel GmbH,
SemmelweisstrafSe 4, 82152 Planegg) statt.
Teilnahmeberechtigt sind alle Personen,

die ihren Wohnsitz in Deutschland haben
(Minderjéhrige, die das 7. Lebensjahr noch
nicht vollendet haben, bediirfen einer wirk-
samen und schriftlichen Zustimmung der/des
Erziehungsberechtigten).

Teilnahmeschluss ist der 31.01.2019.
Spiitestens zu diesem Zeitpunkt muss

das Gesamtbild mit allen 6 Puzzleteilen
unter Angabe der das Magazin abgeben-
den Apotheke sowie der Kontaktdaten des
Teilnehmers bei uns per Post oder E-Mail
eingegangen sein. Die Gewinner werden von
uns aus den richtigen Ei dung;

und bis zum 28.02.2019 durch Mitteilung der
mea®Apotheke benachrichtigt.

anspriiche sind nicht iibertragbar.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Der Teilnehmer erkliirt sich mit der Teilnah-
me ausdriicklich damit einverstanden, dass

die von ihm angeget per bezag
Daten fiir die Dauer und die Abwicklung
des Gewinnspiels vom Ve Iter verar-

beitet werden. Der Veranstalter sowie die

il ' R 4 m.ea' Ar thel: W!I'deﬂ
per: bezogene Daten hlieflich fiir
dieg en Zwecke ver . Die perso-

nenbezogenen Daten werden nicht an Dritte
verkauft und im Anschluss sicher geléscht.
Es steht dem Teilnehmer jederzeit frei, per
Widerruf die Einwilligung in die Datenver-
arbeitung aufzuheben und somit von der
Teilnahme am Gewinnspiel zuriickzutreten.

- www.meineapotheke.de /mea-kids
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