


dénthch leise schleichen, praktisch
lautlos. Nur das Schmatzen des kleinen

~ Hiuschens ein riesiger Hunger iiber-
~ kommen hatte und der nun;_g.ghi_'i's_slich :
' ~die Beeren in sich hinei'nstdj_)ft:'e', war
-weithin zu horen - weiter, als es dem

kleinen Tiger lieb sein konnte, Déé ;
Schmatzen entging auch dem klemen
Badren nicht, der sich sofort hinter ei--

nem Baum versteckte und horchte. Auf

einem Baum ganz in der Nihe, mitten -

in einem grofien Feld, saf die schiich-

terne Eule, der der kleine Badr emen .
Krankenbesuch abstatten Wollte Na-

'cken_schmerzen, kommt vor ... Sie hatte

langst den kleinen Biren kommen se-
hen, aber auch das ungew'dhnliché
Schmatzen bemerkt, das ihr dann doch
ein wenig Angst machte. Deshalb ver-
steckte sie sich im Bldtterdickicht und
rithrte sich nicht. Der kleine Bar lief3

indes ein lautes Brummen horen, um

seinen Verfélger zu vertreiben. Der
kleine Tiger erschrak gehorig und
huschte hinter einen Busch. So waren

nun alle drei in Deckung gegangen und
_belauerten sich gegenseitig. Lange
~ spahten und lauschten sie in die Dun-

kelheit hinein. Keiner bewegte sich.

Es schien, als wurden selbst Fuchs und.' g

Hase, 'd__ie__s_i_bh-'v'\'rbmégll'ic'h auch irgend-
wo hier in den Feldern aufhielten, in
vollige 'Re'g'Idéigkeit verfallen sein aus
Furcht, das grofSe Belauern zu storen.

i _-_-Uber alldem schlen kein Mond - denn
es war Neumond -, was das Ganze noch

dunkler machte Nur die Eule tiber-

~ blickte d1e_La_ge mit ihren scharfen Au-
: gen, auferdem horte sie jedes noch so
5 klelne Gerdusch in ihrer Umgebung.
._-'-Der Bar mit seiner feinen Nase schnup-
perte indessen in alle R1chtungen
~ »Davorne 1rgendwo muss die Eule auf
- dem Baum sitzen ... aber dort hinten bei
den Biischen ... wer ist das? Riecht nach

Beeren ... hmmmm ...«

Der Tiger duckte sich weiterhin hinter
einen Busch. Mit seinem untriiglichen
Gehor hatte er das kratzige Schnauben
des kleinen Béren sofort erkannt.

Wie aber ging es nun weiter? Wer kam
zuerst aus der Deckung?

Plotzlich Bewegung! Der kleine Tiger
war zum nichsten Busch gehuscht. Die

_ Eule hatte gerade Richtung Bir geguckt
- -_ﬁnd'.:nu_r- 1m Augenwinkel einen Schat-
o t_-_é_ri_ ﬂit_ien%ehen. Der kleine Bir lausch-
_' te indessen in seinen eigenen Schlaf
~hinein, so miide war er derweil.

R Zw1schen den Weizendhren raschelte es
© Der Fuchs war gerade aufdem N achha
- s_ewe__g_, wollte aber weiter nicht _storgen.
‘»Gute Nacht allerseits! Bin schon we;

Und fdrt war der alte Rabauke.

Der Eule mit ihren Nackensch'

kam das Hin und Her vor ihre nB um
hochst ungelegen. Unruhlg wollt
einen besseren Aussmhtspunk fin

schiichternen EliIe zier

dass das heute nichts me!
Krankenbesuch werden wiirde - un
fliisterte: »Fiir ein N 1ckerche_n istj
immer Zeit ...« Und dann herrschte tiefs
Stille iber dem Land. e

worden?, Werdet ihr fr g
lingst zum schlafendes




DELFINE wie ich ké&nnen nur eine ihrer
beiden Gehirnhilften schlafen lassen. Auch
ein Auge bleibt bei uns im Schlaf stets offen,
damit wir Gefahren frihzeitig erkennen.
Erstaunlich, was?

GLUHWURMCHEN entdeckt man
leider immer seltener - denn die Ka-
fer brauchen moglichst viel Dunkelheit.
Vor allem im Juni kann man sie in Parks und
am Waldrand leuchten sehen, so locken
sie mégliche Partner an. Ubrigens: Nur
die Mannchen kénnen fliegen, die Weib-
chen bleiben auf dem Boden - dafir
leuchten sie umso heller.

GRAAHN,

: d-md
ch bin Flusspfer
" erne im Wasser

de!
treibend.

Dabei sinke ic
nach ca.b

SEEQTTER machen gern mal ein
Nickerchen auf dem Wasser.
Damit sie im Schlaf nicht ab-
getrieben werden, halten die
geselligen Tiere einfach Handchen
mit dem »Bett«-Nachbarn oder um-
wickeln eine Pfote mit Seetang.




Du rch dleHaéht

¢ \A/ahrend wir in der Regel fnedhch schlummern ist in der qurwelt nch‘mg was Ios
Nachtaktive Tiere gehen auf Jagd oder Futtersuche, wéhrend andere auch nachts
auf Reise sind. Alle haben sie besondere Fahagkeuten entwickelt, um im Dunkeln ey
klarzukommen Wir stel!en dir hier e|n paar |hrer Tricks vor.

: ; DlE FLEDERMAUS

sucht ihre Nahrung mittels Echoortung Dazu
stoBt sie beim Fliegen durch die Nacht standig
" sehr hohe, fiir den Menschen unhérbare Téne
| " aus. Treffen die Téne auf ein Hindernis, werden
i sie als Echo zur Fledermaus zurickgeworfen.
' 5 So >_>s_iéht« sie, was sie vor sich hat.

; DI
Im Wasser '\\
DER WELS

ist ein Nachtriduber. Seine Beute - kleinere

Fische - findet er im nachtschwarzen Wasser,
indem er mit seinem superfeinen Bart die

Luftblaschen, die die Fische ausatmen, ortet.

S B
~ Unter der Erde b RO e
" DER REGENWURM _
grabt sich bis zy mehrere.Meter tiefi in
den Boden; wo er bevorzugt nachts: 71

unterwegs ist. Seine empfindliche | Haut,
“Uber-die er auch atmetiwirde im:# i
Sonnenhcht vuel b40} schneH austrocknen

finfaC Syt e9°
Undpe“\“N e *
Schlaf-Quiz

Manche Tiere schlafen ziemlich seltsam. Finde heraus,
zu welchem Tier die in den Blasen beschriebenen

Schlafste”ungen passen, und male deine Losung aus!* *

. f
Il

Ameise ‘ Gartenzwerg

Ich schlafe
kopfiiber hangend.

Y | B

Faultier

Ich schlafe senk~
recht und halte
den Atem dabei an.

e Fledermaus  Teddybar

Einhorn

A

Hund

Pottwal

x

Osterhase {1 fant Flamingo

* Die Losung findest du auf
der Rickseite des Heftes,




Q jetzt wird geschlafen! Quallentaucher Ay

Momentchen: Erst musst du noch unser Bilderrdtsel 16sen! Die folgenden drei o Plastikflasche, die sich leicht
Vierergruppen haben sich in dem grofien Bild unten versteckt. Kreise sie ein, zusammendriicken ldsst
wenn du sie findest. Dann aber ab ins Bett!” o Backaromafldschchen

e Musterbeutelklammer

e Latexhandschuh /
e Schere g
e Gummiband /
o Stift ;
o farbiges Papier @ =

Backaroma-
flaschchen -

]

Erst mal ein Testlauf: Beim Zusammendriicken der

o Klammer in Fldschchen stecken; Flasche Plastikflasche sinkt das Flasch-
Mﬁterbrxre randvoll mit Wasser fiillen; Flaschchen chen nach unten, ohne Druck
ai kopfiiber in die Flasche sinken lassen. schwebt es wieder nach oben.

LaSS dlf‘ belm
antieren mit dop
Nere von einem
@ Erwachsenen
helfen;
g &
g
e
g ~
o i
& i
u! | Mit Gummiband
g’ das Flischchen im
Vom Handschuh Fiir die Tentakel L Finger fixieren.
einen Finger den Finger bis auf Flischchen Képfchen nach
(nicht linger als halbe Hohe A g Belieben
das Flaschchen!) beliebig oft schieben. anmalen.
abschneiden. einschneiden.

Fiir etwas Tiefsee-Stim-
mung farbiges Papier in
Wellenform um den Sockel
der Flasche wickeln.

* Die Losung findest du auf der

Nun kannst du die Qualle
fiir ein Nickerchen ab-
tauchen lassen!




SCHON GEWUSST?
Giraffen leben in afrikanischen
Gras- und Steppenlandschaften, die
kaum Schutz vor Raubtieren bieten.
Deshalb schlummern sie meist blof3
fiir kurze Zeit im Stehen. Nur wenn
sie sich absolut sicher fiihlen,
legen sie sich zum Schlafen
ins weiche Gras.

Die schlummernden Giraffen haben ihre Halse ganz
schon verknuddelt. Verbinde Kopf und Kérper und
erganze die Namensschilder der Giraffen mit der

Licht an

im Nachtmeer!

richtigen L&sung. - benét'\gS’ci

e durchsichtige Folie
(z.B. vom Schnellhefter),
so grofd wie die
Malvorlage unten

e schwarzen Karton
in der gleichen Grofie

o Folienstifte in
verschiedenen Farben

So geht’s:
Lege eine Folie auf die Vorlage
unten und zeichne das Motiv mit

Fir die Taschenlampe
benstigst du

e schwarzesund

schwarzem Folienstift nach. Male S : ;
dann dein Bild mit farbigen o weifes Papier
Folienstiften aus. o Schere

g e Stift
Bastele die Taschenlampe aus - e Klebstoff

weifSem und schwarzem Papier.

Lege die ausgemalte Folie auf den
schwarzen Karton.

o
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Schiebe die Taschenlampe
zwischen Karton und Folie und
entdecke im Schein der Taschen-
lampe das Bild in allen Details.

Malvor\age
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LOSUNGEN

SCHLAF-QUIZ
Fledermaus; Ameise;
Flamingo; Pottwal

JETZT WIRD GESCHLAFEN!
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GIRAFFENHALSE
vonlinks nach rechts:
Leon, Emil, Nele, Emma, Lena
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